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Ementa

1.Introdugdo: O Computador; Conceitos Basicos de Programacéo; Defini¢do e Exemplos de Algoritmos.

2.Itens Fundamentais: Constantes, variaveis ¢ comentarios; Expressoes Aritméticas, logicas ¢ literais; Comando de
Atribuicdo ¢ entrada/saida; Estrutura Sequencial, condicional e de repeti¢@o. 3. Estruturas de Dados Basicas: Vetores,
matrizes, registros e arquivos. 4. Modulariza¢do: Sub-rotinas e fungdes. 5. Conceitos Basicos de Linguagem de
Programac@o: Visdo Geral; Constantes, Variaveis, Conjuntos, Expressdes, Atribuicdo; Comandos de Especificagio;
Comandos de Controle de Fluxo; Comandos de Entrada e Saida; Comando de Especifica¢do de Formato; Subprogramas.

Objetivos

Familiarizagdo com os conceitos basicos dos computadores e da informatica. Resolugdo algoritmica dos problemas
propostos. Linguagens de programacdo de alto nivel com aplica¢cdes numéricas e ndo numéricas, visando dar ao discente
uma visdo global do funcionamento dos computadores e dos problemas da computagdo em geral. Uso intensivo de
computadores.

Contetido Programatico
Introducao
1.1 Contextualiza¢do para o curso
1.2 O Computador
1.2.1 Historia da computagio
1.2.2 Organizacdo de computadores
1.3 Programacao
1.3.1 Para que serve?
1.3.2 Linguagem de alto nivel
Algoritmos
2.1 Aplicagao para resolucao de problemas
2.2 Definigao
2.3 Tipos de Algoritmos
2.3.1 Descri¢ao Narrativa
2.3.2 Fluxograma
2.3.3 Pseudo-Codigo
2.4 Linguagens de Programagdo
Programacao em C
3.1 Historia da Linguagem
3.2 Estrutura bésica de um programa em C
3.3 Valores, tipos e expressoes

3.4 Variaveis e comando de atribui¢ao

3.5 Comandos de entrada e saida de dados




3.6 Estrutura Sequencial

3.7 Estruturas Condicional

3.8 Estruturas de Repeti¢ao

3.9 Estruturas de dados homogéneas: vetores e matrizes

3.10 Modulariza¢do: sub-rotinas e fungdes
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Apresentagdo da disciplina / Introdugéo
Introdugdo / O Computador e Historico da Computagao
Introdugdo / Organizag¢do de computadores
Introdugdo / Programagio ¢ linguagens de alto nivel
RECESSO
FERIADO
Algoritmos / Aplicagdo para resolucdo de problemas
Algoritmos / Definigdo ¢ Tipos de Algoritmos
Algortimos / Descri¢ao narrativa e Fluxograma
FERIADO
Algoritmos / Pseudocddigo
Revisdo para o Teste Teobrico 1
Teste Teorico 1
Algortimos / Linguagens de Programagao
Programac@o em C / Historico da Linguagem e Estrutura Basica
Programac@o em C / Variaveis, tipos e expressdes
Programacgédo em C / Comandos de entrada e saida de dados
Programagao em C / Estrutura Sequencial + Exercicios em sala de aula
Revisdo para o Teste Tedrico e Pratico 2
Teste Teorico e Pratico 2
Programagéo em C / Estrutura Condicional
Programacao em C / Estruturas de Repetigdo
FERIADO
RECESSO
Aula de exercicios em sala de aula
Programagéo em C / Estruturas de Dados Homoggneas: vetores ¢ matrizes
Aula de exercicios em sala de aula: vetores e matrizes
FERIADO
Revisdo para o Teste Teorico e Pratico 3
Teste Tedrico e Pratico 3
Revisdo Substitutiva

Prova Substitutiva

Metodologia de Ensino

Exposicdo oral

Exposicdo de tema com auxilio de projetor multimidia e lousa

Estudos dirigidos

Critérios de Avaliaciao




Trés avaliagdes tedricas (20+20+30 pontos)

Listas de exericios (30 pontos)

Uma avaliagdo substitutiva sera aplicada, nos termos do art. 19 da Res. 12/2018, ao final do semestre letivo e versara sobre
todo o contetido da disciplina. Para estar apto para a realizacdo dessa avalia¢ao o discente devera ter 30 pontos, no minimo,
em todo o semestre. A nota da substitutiva substituira a nota da avaliagdo final (30 pontos), desde que a nota da avaliagdo
substitutiva seja superior.
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